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Este libro puede ensefiarte muchas
cosas como: dpor que a veces el cielo
estacubiertodenubesyotrasestalim-
pioy despejado?, £son estrellas todos
los puntos gue brillan en el cielo noc-
turnc? De alguna manera podrd res-
ponderte muchas preguntas gue tengas
acerca del espacio, el cielo v el univer-
so.Lopadreesque noes aburrido, como
otrosgue vienenconun monton de enre-
dos, éste te muestra como es el cielo
parte por parte v es divertido a la vez,

Aprendi mucho al leerlo, por ejemplo,
me ensefid que hay varios tipos de estre
llas gue viven y luege mueran, QuUe na sen
eternas v que son como soles. Las ilus-
traciones son divertidas, es como siel sol
tuviera cara como nosotros.

Ademas, puedes hacer experimentos
para ver como esta formado el espacio, o
tal vez puedas hacer un arco iris.
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[8ireaLidad vi

m Fue inventada en la década
: 5 de los afios sesenta, pero se
emplea de manera practica
en computadoras personales

desde hace poco tiempo-
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La inmersidn es la sensacian de estar dentro del mundo virtual (o en |I'[1'1
un videojuega) v tiene que ver con los sentidos que estemos utilizando al
mismo tiempo, comoel tacto, la vistayeloido. Pero enunvideojuego, écdmao
es posible sentir [a inmersion?
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Materiales

* Una computadora persanal, ¢ una consola de
videojuegos,

* Lna hoja de papel y un lapiz.

* Unvideojuego paralacomputadora o consela, que
tenga graficos en 30. Si vas a usar una computa-
dora, puedes descargar uno {(de prueba) de este
sitio Web:

http://www.google.com/Top/World iSentidos a la obra!

/Espafiol/Juegos/

Videojueqos/Desarrolio/ 1. Entra al videojuego v juega por unos 15 minu-

tos, con el volumen de sonido moderado.
= Conexién a Internet, preferentemente de alta

velocidad. 2. Anota los puntos que abtuviste en la hoja

de papel.
* Un navegador de Internet (Explorer, Firefox,
Opera,...}. 3. Juega de nuevo desde el inicio,
otros 15 minutos, pero esta vez
* Un adulto te puede ayudar si no conoces algun apagaelsonido. Anotalos
término o tienes dificultad con los materiales o lo '
que debes hacer.
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<Que ocurrio?

* {Te emocionaste igual al jugar con
sonido v sin 17
* ¢0Obtuviste diferentes puntos al jugar
con sonido y sin é1?
* SQué tanta inmersion sentiste al jugar
de una forma vy de otra?




