. r r—' IJ 4

Y DES*&RR()] [ O




a.yh Nacion
1ort ela Ebarvido y
Teocnologpin

]

L

l-"i"E'u"ih-]r * Alax

\
)
e
==
—_
—_
-
.
-
=t
-
-—
-
—
-—
-
=
-
-
,,.-

- -..
- :
. | ] S
"] u'.i'.
1AL
-.m'.l'- “"'“””mn Eda. MEx
L y1a ciencid actuates® ua"'“"“'mmca'

) e,

o ] i =

: “-.3_?':1 —

‘93 S

. - \‘x\ - —
f,i“” =]
LTI =
El fin da Witk N
frrdﬂm*ﬂf Clerias . 4 S LTI

.‘.;2"?‘ HELIX CONACYT DIRECTOR GENERAL Juan Carlos Romero Hicks, DIRECTOR EDITORIAL Miguel Angel Garcfa Garcfa,

:'.‘.i'...gjo NOVIEMBRE 2007 EDICION Abel Mufioz Hénonin, REDACCION Lorena Pérez Espafia y Victor Adridn Rodriguez Lopez,

% Suplemento para ninos de la revista DISENO Roxana Berrocal Dominguez, ILUSTRACION Christopher Cisneros, IMPRESION Impresora y Encuadernadora
CONACYT Ciencia y Desarrollo Progreso, S.A. de C.V., San Lorenzo 224, Col. Paraje San Juan, Delegacion Iztapalapa C.P. 09830, México, D.F.,

DISTRIBUCION Intermex, S.A. de C.V., Lucio Blanco 435, Col. San Juan Tlihuaca, México, D.F.




El cine surgio, no
prec'\samente para - S\% . :
en,tretepernog,, s @ \ ‘ Pero ef ¢j
raiz de investigaciones / ; : : - i ine era myy
cientificas para estudiar ) _ COnoce':mto e’\q\ue:

: y | | 7. 0s:

S So ‘notenfs
onido y I3 im enia

el movimiento. ; \
., W/ vovecadsmeense b
ancoy 4

egro.

A med
\ \ jados .
;. ol del siglo )305 Fue necesario
' gunos cient /X‘/ que la tecnologia
¢ tt,‘s,aron cédma Hficos avanzara para

n serie Da’cr(;nredadas ! qa\égrpeucilre ;)?inmero
imiento, ‘ el sonido y luego el

En Francia, los

hermanos Luis Y N2 > _

Augustto Lum"fere Wy IR > e - El sz’ _
inventaron € N\ Al 4D n : [ ¢ neces;j e siemp
c'mematéqrafo a n é Nd A techg%dqde los 3 pre ha
finales del siglo XIX. '0gicos, para

Inematégrafo pogj
jrabar el m Vfg??eq)r:jt'a
1to

Hoy, muchos efectos de &
audio e imagen, 1Y 8
hasta persona]es!, son
hechos por computadora." %

Poco después

otro frances, George Mélies, (Sl
comenzo a contar historias,
como en él teatro, ©

invent6 efectos especiales: :
cabezas qué crecfano

prujos que apareciany
desaparecian.

Vuelto un m |
desarrollo deT,T;o ig; del
cia




APBRE.Aides

. |os disfraces Y ‘m
nes que =







PLATON, ESCRIBIO LA ALEGORIA DE LA

CAVERNA. SE TRATA DE UN RELATO QUE

HABLA METAFORICAMENTE SOBRE EL
CONOCIMIENTO.

; CUENTA QUE, EN EL FONDO DE UNA CAVERNA, HABIA
PERSONAS ENCADENADAS DEL CUELLO Y DE LAS
PIERNAS, DE MODO QUE NO PODIAN MOVERSE Y SOLO
VEIAN UNA PARED AL FONDO DE LA CUEVA.

AFUERA DE LA CAVERNA HABIA LUZ Y GENTE
QUE PASABA POR LA ENTRADA DE LA GRUTA,
POR LO QUEENEL INTERIOR, SOBRE LA PARED,
SE PROYECTABAN SUS SOMBRAS.

PARA PLATON, EL PRISIONERO QUE LOGRARA ESCAPAR
MIRARIA EL MUNDO EXTERIOR PERO PRIMERO QUEDA-
RIA DESLUMBRADO POR EL RESPLANDOR DEL SOL. EL
FILOSOFO GRIEGO PENSABA QUE ASf ERA EL CONO-
CIMIENTO, QUE AL PRINCIPIO PARECIA DIFICIL Y NO
DEJABA VER CON CLARIDAD PERO LUEGO, SE APRE-
CIARIAN LAS COSAS SIN DIFICULTADES.

EN NUESTROS TIEMPOS, CUANDO VAS AL
CINE, ESTAS JUSTO COMO EN LA CAVER-
NA DE PLATON (SOLO QUE MAS cOMODO,
EN UNA BUTACA), SENTADO, EN UNA SALA
OSCURA, FRENTE A UNA PARED DONDE SE
PROYECTAN IMAGENES.




