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avanzar hasta donde le toqu

Cada jugador tiene que tira
avanza, retrocede o se queda en su lugar. E|
n llegar a la meta, gana

que corresponde a esa casilla, p
primero en lleq:
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Todos los jugadores se colocan en |a

casilla de salida.

(2)

de como podemos hacernos mas fuertes para enfrentar nuestros miedos
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as un dado, Pueden jugarde 2a
onas. Cada jugador debe fener

una ficha de un colar diferente,
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Instrucciones




