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Estelibroesuna gran aventura desdeel inicio hasta
el fin. Comienza cuando Raul queda atrapado enun
remolino de agua (me encantaria estar ahd ¥ estu-
VO girando con peces, arena, palmeras, canoas H
pequefias, cascaras de coco, pefiasy filosas conchas. u
Al caer enlas pefias conocigaun enano mostran- ™
doleelvalor dela amistad, tuvo que confiaren élcuan- W
| |
| |
| |

dole ofrecid su ayuda para subir por 1a gruta ancha.
Después 10 llevé a conocer la gruta del islote por-
que tenia curiosidad, donde encontré qué |as fanta-
sfas que contaba eran realidad. [ |
cuando el pirata amenazo a Raul y el enano o W
defendio sin esperar 0 preguntar qué hacer actu6 ®
: inmed'\atamente, entraron cOMO un equipo pien ®
Wl imtinAta Col n organizado cuidando que los pajaros cola de tijera | |
. UWW. T ATGTEO. LU m nolos descubrieran, 13 amistad tan constante del ™
enano enir cada dia por Raul y pasar toda la tarde |
|
| |
a
| |
|
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EEEEEEENEEEER ) con él hasta quedarse dormido es hermosa.
EEEEEEEEERB® Esunexce\ente\'\broportoda\aaventuraquetiene.
s6lo podria mejorar
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I IVla la ilustracion delenanoya guesu

_— uello y manos o son negras como en la lectura.
mos 5 gj
ejemplares del libro EIl misterio del islot
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si quie
deqIOS [)erisnl]levarte uno solo tienes que ser o~
eros en contestarnos las siguientes Q
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&Cémo se |l

ama la pintu

ra que admi )
cuando tuvo su aventura? miraba Camilo

Qué
@ é temas te gustaria que abordara Hélix?

No olvides inclui
; uir tod
y teléfono. os tus datos: nombre, direccion
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Lo _
S Seres humanos
Presenta formas

expres
an sentimi
mient . 0s
Medio 0s 0 ideas, | soni
de las Bellas Asr'tgor Dal’s,(g)ors Y silencios, En
= | 15 g .
Y - terl’stic;g'on tiene caraca_da
~ tas formas de expresion > ¥ estilos diferecnt s0bre superfioics O ieales
- es. | _ papel les ¢ '
—_ -  carto omo te
T\ arte de expresarse con Madera, etc,n' Metales, la,

orporales €s
or lo regular,
de musica.

movimientos €
\ia danza que, P
va acompafiada

N

son: pintura, escultura,
arquitectura musica, ,
|

danza, literaturay cine.

s el 'mstrumento

Enla escultura s€ crean
a, al ser leidao

formas en cualquier material."'

A diferencia de las pinturas,
|as figuras tienen yolumen.

Los artistas usan su

creatividad, ¥ aungue
no lo creas, ty tambien eres '

creativo, itodos podemos
crear €osas bell

La palabra €
- de la literatur

: escuchada, nos lleva a dis-

tintos lugares Y nos provoca

distintos sentimientos.

En el ¢j :
con im4 narran histori
agenes y SOm'déSstO”as
que

espe €N emocion
ctadores esen los

» €0Modas y agra-
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i ucha
puede parecer un lugar aburr;\Jdeo,\gserrc:\sds%oor;e;\r;rd.ap
atenii\?g\i;e;aiag ?r?tgr%igtwiei. La proximavez que Visl-
ctlgia:mo, no olvides llevar:

imaq‘macién
O los ojos bien abiertos
O buen animo
O ganas de conocer

H®) poleto de entrada

':O mucha atencion

.
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Pdrate frente a una obra de arte, respira profundo y abre bien los

0jos para que no te pierdas nada. Para disfrutarla y conocerla mas,
ten en cuenta lo siguiente:

4. .Como estdn las formas y colores?
5. (Cudl es el simbolo mas importante de la obra?
6. .Qué titulo le pondrias?

7. Finalmente acércate, lee la cédula y compara qué tanto se pare-
ce lo que tu pensaste de la obra con la realidad.
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En el salén de clases, los niflos empezaban a guar- -b' v
dar sus cosas porque habia terminado el dia de
escuela.

¢DISFRUTAR? iUN MUSEOQ
ES MUY ABURRIDO!

NOS VEMOS EL LUNES. NO
OLVIDEN IR AL MUSEO, QUIERO
QUE ME CUENTEN QUE FUE LO

QUE MAS DISFRUTARON.

iPUES NO VEO
como!

iS{ CLARO! PARA QUE
ME REGANEN LOS
POLICIAS.

SOLO TIENES QUE USAR
LA IMAGINACION. PIENSA QUE
ERES PARTE DE LO QUE
ESTAS VIENDO.

iESTE CUADRO ESTA
BIEN PADRE!

iCLARO QUE NO!
TAMBIEN PUEDE SER
DIVERTIDO.

AH, PUEDES JUGAR CON
LAS COSAS QUE VES.

iORALE! (QUE ESTA
PASANDO? iIESTOY DENTRO
DEL CUADRO!

¢QUE? ¢CUALES
HOMBRES? SOLO VEO
UNOS VENADITOS.

ESTAMOS PERSIGUIENDO
A ESOS HOMBRES.

SON HOMBRES, LOS CONVERTIMOS EN
CIERVOS PORQUE NOS ESTABAN ESPIANDO
MIENTRAS NOS BANABAMOS EN EL RIO.
AHORA VAMOS A CAZARLOS.

NO LO CREO, ESTAS TRA-
TANDO DE DISTRAERNOS
PARA QUE ESCAPEN.

¢YO? NO, iSI ACABO
DE LLEGAR!

¢POR QUE LOS

DEFIENDES? (ESTABAS

iAY NO!iDE VERDAD
QUE NO!

CON ELLOS?

NATALIA TENIA RAZON,
iQUE AVENTURA!




